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Videofeedback: Ablauf 
Phase  Inhalt Typische Aktions-/Sozialform 

Briefing 
Einführung Einstieg Lehrvortrag 
 Rollenerarbeitung und Einweisung der 

Beobachtenden 
Einzel- oder Gruppenarbeit entsprechend der Rollen 
und Beobachtungskategorien 

Spielen Spiel Aufnahme des Spiels Gruppenarbeit: Spieler und Beobachter gruppiert 

Debriefing 

Vorbereitung Vorbereitung des Debriefing, z. B. Fest-
legung der Video-Sequenzen 

Gruppenarbeit: Spieler und Beobachter gruppiert 

Feedback Runde der Spielenden (‚Eigenfeed-
back‘), Runde der Beobachtenden 
(Feedback, Untermauerung durch Vi-
deosequenzen) 

Schülervortrag 

Videoanalyse Detaillierte Analyse ausgewählter Vi-
deosequenzen 

Lehrgespräch 

Nachbereitung 5E-Debriefing* durch die Lehrkraft (o-
der in Ausnahmen durch die Lernen-
den), Reflexion des gesamten Ablaufs 

Lehrgespräch oder schülergeführte Klassendiskussion 

 


